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Autodesk® Revit® 5

Vitejte v aplikaci Autodesk Revit

Dékujeme vam, Ze jste se rozhodli pro program Autodesk Revit. Doufame, Ze jak poznavani, tak pouzivani
naseho revolucniho programu pro parametrické stavebni modelovani pro vas bude piijemné a urcité prijdete
na to, Ze Revit je rychly a Ze se s nim dobfe pracuje. Usilovné jsme se snaZili, aby Revit reagoval spise na vase
myslenkové postupy a pracovni metodiky, nez aby spliioval striktni smérnice. Autodesk Revit rozsifi vase tvarci
schopnosti.

Prirucka Uvod do aplikace Revit vés s timto produktem seznami a umozni vém s nim pracovat a kvalitngji
a rychleji vytvaret rozsahlé projekty.

Uvod ke cviceni

Gratulujeme! Hodlate pouzivat nejprevratnéjsi nastroj stavebniho projektovani od vynalezu kresliciho prkna.
Diive nez zacnete, je tfeba softwarovy produkt nainstalovat a zaregistrovat. Revit Ize provozovat
i v demonstracnim rezimu, kdy nelze ukladat a nejsou k dispozici ani funkce pro import a export.

Instalace softwaru

Revit Ize instalovat dvojim zplsobem. Bud z CD a nebo pomoci instalace stazené z webu. Instalaci z webu si
Ize stahnout z adresy http://revit.autodesk.com/EN/5_1/DownloadEN5_1.htm.

Poznamka: Tato adresa byla funkéni v dobé vytvareni této pfirucky, pokud jiz bude k dispozici nova verze
Revitu, mize byt link zménén. V tomto pfipadé na strankach www.autodesk.com vyberte produkt Revit, pak zvolte
linky ,Data & Downloads” a ,Download and Licence”. Zde pak jiz naleznete odkaz na stazeni instalace produktu.

Instalace pomoci stazeni z webu je podobna jako z CD. Pouze se rovnou spusti instalace (viz. nize krok 3)

a neobjevi se Gvodni dialogy instalace. Stazeny instalator Revitu z webu neobsahuje knihovny Families (Trid
objektd) a dalsi doplrikové komponenty. Pokud pfi instalaci zaskrtnete, Ze je chcete nainstalovat, budou se

pfi instalaci tyto ¢asti stahovat a instalovat z webu. POZOR! Je to nékolik desitek MB dat, takze pokud nemate
kvalitni internetové pfipojeni, tento typ instalace radéji neprovadéjte. Instalace navic trva az nékolik hodin

v zavislosti na rychlosti pfipojeni.



Standalone instalace
1. CD Revit vloZte do mechaniky CD-ROM. Pokud
nedojde k automatickému otevieni ivodni
obrazovky, poklepejte na soubor , cdsetup.exe”
umistény v kofenovém adresafi CD.

2. Z dialogu Autodesk Revit CD navigator stisknéte
Install Revit (Instalovat Revit).

3.V nésledujicim dialogu zvolte Install Autodesk
Revit 5.1.

4. Objevi se prvni Gvodni dialog instalace. Zvolte
Next (Dalsi).
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5.V dalsim dialogu nastavte preference programu.
Vyberte Country (Stat) jako United States
(Spojené staty) a Default Units (Implicitni
jednotky) jako Metric. Potvrdte dialog
pres Next (Dal3i).
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6.V nasledujicim dialogu potvrdte licen¢ni ujednani
a zvolte Next (Dalsi).

7.V dalsim dialogu miiZete zadat misto na disku,
kam se bude Revit instalovat. Implicitné je to
.C\Program Files\Autodesk Revit 5.1".
MuiZete vybrat jiny a pak potvrdit pomoci
Next (Dalsi).
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8.V nasledujicim dialogu se vybird, co se bude
instalovat. Dialog nechte nastaveny implicitné
(CostWorks Estimating Engine je doplnék
vyuZitelny pouze ve Spojenych statech).
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9.V dalim dialogu se vybira, kam se budou ukladat
knihovny Families, materidlt, Sablon apod.
Implicitné je to ,C:\Documents and
Settings\All Users\Application
Data\Autodesk\Revit". Po vybrani slozky
zvolte Next (Dal3i).
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10. V predposlednim dialogu instalace se vybirg,
jaké knihovny, materialy, priklady apod. se
budou instalovat. Mlizete nechat implicitni
metrické nastaveni, pfipadné si zvolit i dalsi
narodni knihovny. Po vybéru postupte dale
pres Next (Dalsi).
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11.V poslednim dialogu pred vlastni instalaci
potvrdite zadané parametry instalace a zvolite
si vytvoreni zastupce.
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12. Po nainstalovani uzavrete vSechny instalacni
dialogy.

Instalace sitové verze Revitu

Instalace je obdobna standalone instalaci, tedy

Licence Monitor miZete nainstalovat na server
nebo na libovolny pocitac v siti, na ktery ostatni
pocitace, které si z néj licence budou vytahovat, vidi.
Na tomto pocitaci mlze byt nainstalovan i program
Revit.

1. Spustte soubor instalace
+AutodeskRevitLicenseMonitorSetup.exe”.
Objevi se vodni dialog, ktery potvrdte pomoci
Next (Dalsi).

2.V dal$im dialogu potvrdte licencni smlouvu
a zvolte Next (Dal3i).

3.V tietim dialogu instalace vyberte misto na disku,
kam se bude Licence Monitor instalovat.
Implicitné je to , C:\Program Files\MAutodesk
Revit License Monitor".Vyberte Next
(Dal3i).
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.V poslednim dialogu spustite vlastni instalaci.
Zvolte Next (Dalsi).

w1

. Po dokonceni instalace se objevi dialog Revit
License, kde je potieba vypInit Email/ID
(specialni registracni e-mail) a Password (Heslo).

na kazdy pocitac se musi klasicky nainstalovat Revit

podobné jako v predchozim popisu. Jedinou zménou je

nainstalovani licen¢niho monitoru. Instalaci tohoto
monitoru naleznete na CD ve sloZce
\Revit\WetworkLicense.

Provede se spojeni s licencnim serverem

(je potieba internetové pripojeni) a provede se
autorizace sitové licence. Podrobnosti dale

u registrace SW.
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POZOR! Tento dialog je potfeba vyplnit tdaji,
které dostanete od autorizacniho oddéleni Autodesku.
Pokud tento dialog zrusite bez vypInéni, objevi se
znovu po restartovani pocitace, nebo po vypnuti
a zapnuti sluzby Autodesk Revit License Monitor
v nastrojich administrace Windows!

Registrace softwaru

Revit |ze provozovat bud' jako licence na jednom
pocitaci (standalone), anebo jako sitovou licenci,
kde jsou licence spravovany tzv. licencnim serverem.

Standalone licence

Standalone, tedy licence na jednom pocitaci,
opraviiuje uzivatele pouzivat Revit na urcitém pocitaci.
Autodesk Revit je aktivovan jako standalone licence
pres Autodesk Revit License Server, dostupny pres
Internet. Licence se aktivuje na zakladé tfi adajt:

o Email/ID — uZivatelsky identifika¢ni Gdaj, ktery je
ve formé e—-mailu, jenZ ale neni aktualnim
e—mailem uZivatele a ktery je unikatni mezi
pfipadnymi ostatnimi Email/ID (pokud ma uZzivatel
vice standalone licenci).

Tento Udaj dostane zakaznik e-mailem
po objednani licence od Autodesk Revit Licence
Services.

e Password (Heslo), ktery dostane zakaznik
od Autodesk Revit Licence Services spolu
s Email/ID. Toto heslo se d& zménit.

* Tzv. Fingerprint pocitace, coZ je unikatni ¢islo
vychazejici z HW konfigurace pocitace.

Autodesk Revit License Server aktivuje software
pomoci textového souboru license.txt, ktery se
stahne do adresare, kde je nainstalovan Revit.

V tomto souboru je vidét doba trvani licence

a zakddovany aktivacni string. Pokud neni tento
soubor umistén v adresafi programu Revit, produkt
funguje pouze v demo rezimu.

Pokud neexistuje soubor license.txt, objevi se dialog

Account Update, kterym se provadi aktivace produktu.

POZOR! Pro aktivaci licence musite byt pfipojeni
k Internetu. Po aktivaci licence jiz nemusi byt pocitac
k Internetu pfipojen.
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1. Zadejte Email/ID a Password, ktera jste dostali
od Autodesk Revit Licence Services.
Volitelné si mGzete i zménit heslo.

2. Potvrdte aktivaci licence pomoci tlacitka Submit.

3. Revit se spoji s autorizacnim serverem a stahne si
soubor license.txt. Po Uspésném spojeni a aktivaci
licence se objevi informace, jak dlouho je vase
licence platna.

V pfipadé, Ze se spojeni nepodafi nebo nelze
pocitac pripojit k Internetu, existuje varianta, kdy je
soubor license.txt zaslan jinym zplsobem. Kontaktujte
svého autorizovaného dodavatele SW, ktery vam
v tomto pfipadé pomuze.

Sitova licence

Sitova licence, v anglictiné nazyvana Site nebo
Network licence, dovoluje uzivateli aktivovat Revit
na sadé pocitacl v siti, kdy licence jsou spravovéany
licencnim serverem. Tato metoda aktivace je vhodna
pro uzivatele, ktefi maji vétsi pocet licenci (nicméné
mUZe to byt i pouze jedna licence), ale neni potfeba,
aby méli vsichni uzivatelé pfistup k Revitu ve stejnou
dobu. Napiiklad firma ma 40 zaméstnanc, ale pouze
30 uZivateld potiebuje pouZivat Revit zaroven.

Protoze sitova licence Revitu fidi pocet uZivateld,
ktefi mohou soucasné aktivovat software na pocitacich
v siti, pouziva se také termin plovouci licence. Firma si
mUze Revit nainstalovat na libovolny pocet pocitacd,
ale pouzivat Revit najednou mlize pouze tolik
uZivatelli, kolik mé zakoupeno licenci.

Pro sitové licence je potfeba, aby viechny pocitace
vidély (mohly se spojit) sitovy server. Serverem muze
byt server firmy, nebo libovolny pocitac (i na ném
muzZe byt Revit provozovan), na ktery se mohou
ostatni pocitace pfipojovat. Toto pfipojeni musi byt



stale Zivé, nelze pocitac se sitovou licenci ze sité
odpojit.

Zakaznik si pfi zakoupeni produktu voli, zda chce
pouZzivat sitové nebo standalone licence a podle toho
se mu licence aktivuji. Pfipadnd zména je za poplatek.

Aby bylo mozné vyuzivat Revit v sitové licenci, musi
si uzivatel na jeden pocitac v siti nainstalovat
program Revit License Monitor — podrobnosti viz.
vyse u instalace produktu. Tento program ziskava
a obnovuije sitové licence z Autodesk Revit License
Serveru a spravuje aktivace Revitu na pocitacovych
klientech v siti.

Aktivace sitovych licenci je podobna jako
u standalone licence, pouze se musi aktivovat
jak server, tak i jednotlivé pocitace.

1. Po instalaci Licence Monitoru se objevi dialog
Revit Licence, kde je potieba vyplnit Email/ID
(specialni registracni e-mail) a Password (Heslo).
Tyto Udaje dostanete po zakoupeni sitovych verzi
Revitu od Autodesk Revit Licence Services.

N

. Provede se spojeni s licencnim serverem
(je potteba internetové pfipojeni) a provede
se autorizace sitové licence. Podobné jako
u standalone licence se stahnet textovy soubor,
tentokrat sitelicence.txt.

w

. Na kazdém pocitaci, ktery bude vyuzivat sitové
licencovéni se v dialogu Update Account zapne
Site Licence a zada se jméno serveru.

Jméno serveru je nazev pocitace v siti, |ze jako
nazev pouzit i IP adresu.

NS

. Pomoci Submit se potvrdi pfipojeni pocitace
na sitovou licenci.



Seznameni s uzivatelskym rozhranim
Po otevieni okna programu Revit vénuijte chvilku prohlédnuti jednotlivych ¢asti uzivatelského prostredi.
Lista nabidek a paleta nastrojt

V horni ¢asti obrazovky najdeme standardni listu nabidek Windows. K jednotlivym nabidkam Revitu
pfistupujete klepnutim na jméno nabidky. Dal$i zdjmovou oblasti je paleta nastroji. Toolbar (Paleta néstroj)
obsahuje tlacitka s ikonami, ktera predstavuji nejcastéjsi prikazy Revitu.

Menu bar (Lista nabidek) Li%2 nabidek Paleta nastrojil

Toolbar (Paleta nastrojt) SiE
Properties (Tlacitko Vlastnosti) LT Pt T E T E3 2 | o B T e Ll P Y
Type Selector (Vjbér typu) e ot L T —
Option Bar (Lista voleb)

Vybir typu Lifta voleb

Tlaéitko viastnosti
Lista voleb
Pod nastrojovym panelem najdete Option Bar (Lista voleb). Pfi préci na projektu se zde zobrazuji rizné volby

pikazd, které dopliiuji aktudini ¢innosti. V levé ¢asti okna Revit stisknéte Wall (Sténa). VSimnéte si riiznych
prikazli na paleté Option Bar (Lista voleb), které se k prikazu Wall (Sténa) vztahuiji.
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Vybér typu
Na levé strané palety Option Bar (Lista voleb) je Type Selector [Bovial & o 3] e |
A4 X H o - o v amc Wal | Lenenc - - opedtias... [
(Vybgr typu). V,ybeorvtypu SbsahUJe seznam Iyznxch typvu tiid - et wal Geneie—Tdlmm Hoien =
(families), které mGZete pridat k projektu. VSimnéte si, Ze v tuto chvili paar -
. s ’ > . . : - Imim -
se zobrazuje aktudlni typ stény — Basic Wall: Generic — 200 mm Bt Wall: Gesbre - 275mm Masony
P74 f ctdnar s _ Bazic wal: Genenc - 300mm
(tj. Zakladni sténa: Obecna — 200 mm). Bas Vol It 75mn Pasttion (-]
i i i mez i & & Y Basic Wall: Intence - 1 35mm Parbhon [2-4a)
Z rozbalovaci nabidky si m’quete zvolit dal3i typy stén uvedenych e A
v seznamu Type Selector (Vybér typu). Basic wal: Inkerior - Blockwed, 100
Biasic Wall : Intenios - Blockwod 140
Basic Wall : Intenis - Blockwork 150
Basmic wall : Retaming - 300mm Carciete —
Curtainw'all: Cuntain 'Wal 1 =
- == 7T

Tlacitko Vlastnosti

Napravo od vybéru typu je tlacitko Properties (Vlastnosti). Toto tlacitko se pouziva pro zménu riznych hodnot
vlastnosti pouzivanych komponentt.

Konstruk¢ni paleta
e
e
V levé casti okna Revitu se nachdzeji dalsi prikazy. Tato oblast rozhrani se nazyvé Design Bar =
(Konstrukéni paleta). Konstrukéni paleta obsahuje deset zalozek: Basics (Zakladni), Modelling &E‘“
(Modelovani), Drafting (Kresleni), Rendering, Site (Stavebni pozemek), Massing (Hmoty), Area e
Analysis (Analyza ploch), Structural (Konstrukce), View (Pohled) a Construction (Stavba). Kazda e
zélozka je tvofena rliznymi pfikazy uspofadanymi podle nézvu zélozky. -'E;':
Pro zobrazeni obsahu zélozky klepnéte na jeji nazev. Kol




Prizkumnik projektu

Napravo od konstruk¢ni palety se nachazi Project Browser (Priizkumnik projektu). Prizkumnik
projektu je vypis vsech pohledd, tid (families) a skupin projektu. Ze seznamu prohlizece projektu
miiZete zvolit libovolnou polozku. Obvykly zplsob otevirani pohledi je dvoji klepnuti na jejich nazev
v seznamu prohlizece.

Ve spodni Casti rozhrani je stavova lista. Zde se zobrazuje stav pravé provadéného piikazu nebo
nézev zvyraznéného prvku.
Smslialidin ) 4 g

[Click ko enter wall skart point,

Zahajeni projektu

Nyni, kdyz jsme prozkoumali rozhrani, se mizete pustit do svého
prvniho projektu. Projekt, ktery budete tvofit, je dim vyobrazeny
na nasledujicim obrazku. V tomto projektu budete pouzivat nékteré
ze zékladnich piikazil programu Revit. Cilem tohoto cviceni je prakticky
si ovérit snadnost navrhu jednoduché stavby bez dfivéjsi zkusenosti
s programem.

Tento pfiklad vyuZiva standardni Sablonu (template) Revitu s ndzvem
DefaultUS-Canada.rte. Mizete samoziejmé pouZit i jiny typ,
nicméné musite pak zvolit jiné typy objektd, které se v prikladech této
pirucky pouZivaji.

Pridani stén

1. Jako prvni vytvorite stény prvniho podlazi (Level 1). Po zahajeni

fii

nového projektu pracujete implicitné v pohledu Floor Plan: Level : _I_ |-
1 (Ptdorys podlazi: Podlazi 1). Pro tvorbu stén vyvolejte n %gﬁlﬁ_li_

z konstrukéni palety nabidku Basics (Zaklady), prikaz Wall (Sténa). -
Na paleté voleb (Option Bar) stisknéte tlacitko Rectangles v
(Obdélniky).

2.V okné dokumentu prvnim stisknutim tlacitka mysi definujete levy
horni roh a dalSim stisknutim pravy dolni roh obdéIniku. V této 9
fazi na rozmérech obdélniku nezalezi. VSimnéte si, Ze v pribéhu Kiknato 2de  zadofs fo hori roh
pohybu ukazatele do pravého dolniho rohu se zobrazuji pfechodné |
pomocné kéty (temporary dimensions).

Po umisténi druhého rohu mlZete koty vybrat a upravit je
na pozadovanou velikost.

R

Kiikndte zde a zadejte pravy dolni roh




Zvyraznéno Cervené

3. Nyni upravite délku stén. V zaloZce Basics (Zakladni) konstruk¢ni
palety klepnéte na Modify (Upravit). Umistéte ukazatel postupné \

na jednotlivé stény. VSimnéte si, jak pfi pohybu ukazatele pres stény
dochazi k jejich zvyraznéni. Pokud na zvyraznénou sténu kliknete,
dojde k jejimu vybrani. Umistéte ukazatel nad pravou svislou sténu
a klepnutim ji aktivujte. Aktivovana sténa se zobrazuje cervené.

14800

4. Vsimnéte si, Ze se zobrazuji i pfechodné kéty vybrané stény. Tyto
hodnoty zménite klepnutim na text kéty. Vlozte 77000
a stisknéte Enter.

ot

5. Chcete-li nastavit velikost zobrazeni budovy tak, aby odpovidalo oknu
dokumentu, stisknéte na panelu néstrojii tlacitko a z rozbalovaci nabidky Qe EmD |
it (PFiznisobi Zoowm In Regian .
vyberte Zoom to Fit (PrizpGsobit oknu). | Rty .
| Allta Fi
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6. Vyberte spodni sténu a do textového pole kdty zadejte 77000. Vytvorite tak budovu o ¢tvercovém
padorysu.

Zména typu stény

Stény, které jste pravé umistili, nejsou typu, ktery pro tuto budovu hodlame vyuzit. Tento typ nyni zménime na jiny.
1. Vyberte volbu Modify (Upravit) v konstrukéni paleté.

N

. Chcete-li zménit typ stény, umistéte ukazatel na poZadovanou sténu, ktera se zvyrazni.
Vsimnéte si informace ve stavové listé. Oznacuje, co jste vybrali ve tvaru Category: Family: Type (Kategorie:
Trida: Typ). V nasem pfipadé je to Walls: Basic Walls: Generic — 200 mm.
Chceme vybrat viechny stény najednou. Vybrani plynulé sady prvki je v Revitu oznacovano jako Chain
Selection (Retézovy vybér).

w

. Priblizte se kurzorem k jedné sténé tak, aby se zvyraznila a pro vybér vsech stén stisknéte klavesu Tab.
Vsechny stény se zvyrazni.

4. Kliknéte levym tlacitkem mysi, aby se stény vybraly (byly v
Cervené zvyraznény). Klepnéte na rozbalovaci nabidku Vybér
typu a zvolte typ stény Basic Wall: Exterior — Brick on
CMU.

 Evtencr - Brick on CMU = | | Propesties
: Eulesion - Brick and Block on ML Sud < —
fall ; Extemor - Brick on CMLI

~ Exirsior - EIF5 on Mi 313
: Foundation - 300mm Concrete
: Genenc - 30mm Brick.

; = 150mm

: Genenc - 150mm Masorn
- 200mm

+ Geren - 200mm - Filed

: Genenc - 200mm CHL




5. Klepnutim na Properties (Vlastnosti) mlizete zménit vySkové vlastnosti stény. U parametru Top Constraint
(Horni mez) klepnéte ve sloupecku Value (Hodnota) — aktudlni hodnota je Explicit (Ur¢eno) — a v rozbalovaci
nabidce zvolte Up to level: Level 2 (Do trovné: PodlaZi 2). Stisknéte OK.

6. Projekt uloZte vyvolanim Save (Uloz) z nabidky File (Soubor). Nazev souboru si zadejte libovolné.
Poznamka: Pracujete-li v demo rezimu, nemdzete praci ukladat.

Pohledy

1. Chcete-li otevfit pohled na svou budovu, umistéte T
v priizkumniku projektu ukazatel na jméno North (Severni)
v Casti Elevations (Pohledy) a dvakrat na néj klepnéte.
Severni pohled se otevre. e |
Viimnéte si, Ze vidite stény v pohledu a roviny prvnich dvou
podlazi.

2. Vyberte rovinu Level 2 (Podlazi 2) a pohybem ukazatele ji posurite smérem vzhGru. Pokracujte az k dosazeni
Urovné 4500 mm. Vsimnéte si, Ze se pfi zméné vysky trovné méni i vyska stény. (Vysku podlazi mizete
zménit i klepnutim na rovinu podlazi a naslednym klepnutim na vyskovou kétu a jejim upravenim
na 4500 mm.)

Pridavani podlazi

Nyni model rozsifime o dalsi podlazi.

1. Z nabidky View (Zobrazeni) vyberte Zoom, Zoom to Fit (Zvétsit, Prizplisobit oknu). Chcete-li vidét vétsi cast
modelu, klepnéte v okné dokumentu pravym tlacitkem mysi a z kontextové nabidky vyberte Zoom Out 2x
(Zmensit 2x).

Poznamka: Pokud méte mys s koleckem, mlizete pomoci kolecka zvétSovat nebo zmensovat pohled.

2.V zélozce Basics (Zakladni) konstrukéni palety vyberte 2o Mikniln pro ket
volbu Level (Podlazi). Pfidéme Level 3 (Podlazi 3) tak, Poslad] zaindia ade
aby bylo 4500 mm nad podlazim 2. Klepnéte nad Level
2 priblizné v mistech, kde se ukazuje zacatek roviny . - -‘4‘,
podlazi — u kurzoru se objevi pomocnd vynaseci ¢éra od _ i ZIménte vlia) podiati
zacatku nizSiho podlazi. Posurite ukazatelem
ve vodorovném sméru a pro dokonceni roviny podlazi 2 e Ly
znovu klepnéte mysi v misté konce predchozich podlazi )
— opét by se méla pred klepnutim objevit pomocna
vynaseci Cara. Pro nastaveni poZzadované vysky
klepnéte na text pomocné kéty mezi podlazim 2 a 3 i
a zadejte 4500 mm.
Poznamka: Hodnotu Ize zadavat i v jinych jednotkach, staci pouze uvést i zkratku jednotky,
napriklad 4,5 m.




3. Pridejte dalsi tfi podlaZi nasledujicich vy3ek: e
o Level 4 (Podlazi 4) — 4500 mm nad podlazim 3

o Level 5 (Podlazi 5) — 7000 mm nad podlazim 4 .... ::
o Level 6 (Podlazi 6) — 2000 mm nad podlazim 5

o

- i

e

4. Podlazi si mlizete také prejmenovat podle svych
pozadavku. Bud' na cesky ekvivalent Level x = PodlaZi x nebo na libovolny jiny tvar, napt. 1.NP, 2.NP apod.
PodlaZzi mlzete pfejmenovat bud' v prizkumniku projektu nebo tak, Ze kliknete na nézev podlazi v pohledu
(Fezu) a zadate sviij nazev. Nazev se zméni ve viech vztazenych pohledech a také v prizkumniku.

5. Pokud nepracujete v demo rezimu, rozpracovany projekt si uloZte.
Pridani dalSich novych stén

V této Casti si do pdorysu prvniho parta pfidame dalsi vnitini stény.
1. Otevrete si pohled Floor Plan: Level 1 (Pidorys podlazi: PodlaZi 1).

2. Pro tvorbu stén vyvolejte z konstrukéni palety nabidku Basics (Zakladni), prikaz Wall (Sténa).

3. Vyberte typ stény Basic Wall: Generic — 150 mm.

4. Nastavte Height (Vyska) stény do trovné Level 2 a vytvoite stény podobné
jako na nasledujicim obrazku. PouZijte zakladni funkci na kresleni stén
pomoci usecky (Lines).

|t [Ceverz = [0 |toe Line: [l Comerin =] | T hem [ (1 c

5.V dalsim kroku si pfesné zadame umisténi vnitfnich stén. Vyberte vodorovnou vnitini sténu a do pfechodné
kéty zadejte hodnotu 4000 mm.

Prostfedni sténu bychom mohli umistit zase zménou hodnoty, nicméné v nasem piipadé chceme, aby sténa byla
vzdy uprostied. To zajistime pomoci okétovani geometrie a nastaveni vlastnich vazeb.

6. Z nabidky Basics (Zakladni) vyberte funkci Dimension (Kdta).

7. Vyberte levou vnéjsi sténu, pak prostiedni sténu a nakonec pravou vnéjsi
sténu. Kéta se bude chytat na stfed stén (je to tak implicitné nastaveno,
Ize pripadné zménit). Vlastni kétu pak umistéte nad horni sténu.
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8. Klepnéte mysi na znacku EQ (Equal, tedy esky rovnost). Oba rozméry budou stejné @ @

a prostredni sténa se proto pfesune doprostied budovy. __

Prohlizeni modelu

1. Na néstrojové paleté stisknéte tlacitko pro vytvoreni 3D pohledu.

Eap ||

100k 30 vew]?
Q! » EfgD

& Se{Dymamicaly Moafy view (FE)J

—

2. Model Ize natécet klepnutim na tlacitko pro dynamickou zménu pohledu
na nastrojové paleté.

Pro natoceni modelu do polohy znazornéné na nasledujicim obrazku pridrzte
klavesu Shift a pomoci zmacknuti levého tlacitka mysi a posunem kurzoru
modelem otacejte. Stisknutim klavesy ESC opustite dynamické nataceni. Pokud

mate tfitlacitkovou my3 (nebo my3 s koleckem), miZete snadnéji otdcet modelem >
tak, ze stisknete klavesu Shift a pomoci zmacknuti prostiedniho tlacitka 4 y
a posunem kurzoru modelem otécite. T i

3.V poloZce 3D Views (3D zobrazeni) priizkumnika projektu najdéte zobrazeni nazvané {3D}. Kliknéte na toto
jméno pravym tlacitkem mysi, z kontextové nabidky vyberte Rename (Pfejmenovat) a pfifadte nahledu
libovolny nazev. Pfejmenovéani nahledu dokoncete stisknutim klavesy Enter.

4. Chcete-li vidét vSechna oteviena okna, vyberte v nabidce Window (Okno) polozku Tile (Skladat).

5. Pomoci Zoom Al to Fit (V3echny pfizpisobit oknu), kterou z
naleznete v menu v paleté ndstrojd, si vie zobrazte ve viech
pohledech.

e

i’

H

6.V 3D zobrazeni nebo v jednom z piidorysti oznacte soucasné vsechny Ctyfi vnéjsi stény (zvyraznéte jednu,
stisknéte Tab a klepnéte tlacitkem mysi).

7. Kliknéte na Properties (Vlastnosti) a zméiite hodnotu Top Constraint (Horni mez) na Up to level: Level 5
(Do urovné: Podlazi 5). Stisknéte OK.

Vnéjsi stény se vytdhnou az k tomuto podlazi.

8. Otevi'ete Floor Plan: Level 4 (Pidorys podlazi: PodlaZi 4). Zvétsete tak, aby se zobrazily vSechny Ctyfi strany.

1



9. Klepnutim na Ref Plane (Referencni rovina) ze zalozky Drafting (Kresleni) konstrukéni palety nacrtnéte dvé
referencni roviny tak, jak je znazornéno na nasledujicim vyobrazeni. Konstruk¢ni roviny jsou pomocné prvky,
které slouzi pro vytvareni dalSich objektti a jejich vyhodou je moZnost navazani (pfipojeni) objektd na tyto roviny.

10. Ukazatel umistéte na levou stranu svislé stény. VSimnéte si, Ze ukazatel se pii pomalém pohybu pres sténu
pohybuje skokem na vnéjsi, vnitini stranu stény nebo na jeji stied. Posurite ukazatel do blizkosti stfedu
stény. Jestlize ukazatel dosahne stfedu stény, zobrazi se na sténé trojahelnik. Klepnéte na stred.

11. Posurite ukazatel ve vodorovném sméru. VSimnéte si, Ze vodorovna vynaseci
lichopova ¢ara pomaha vytvofit vodorovnou linii. Klepnéte na konec linky.
Vytvorte svislou referencni ¢aru uprostied. Obé cary by mély byt ve stfedu tak,
jak je vidét na nasledujicim obrazku. Jestlize tomu tak neni, klepnéte na Modify
(Upravit) a zméiite pfedbézné rozméry tak, aby céry byly uprostred.

12. Okolo referencnich rovin pridejte symetricky nasledujici stény. Pfed vytvofenim stén zmérte typ stény
na Basic Wall: Generic — 200 mm.

13. Vysku stén zadejte jako Explicit a do vysky 6000 mm.

14. Rozméry upravte tak, aby stény mély poZzadovanou velikost. Nezapomerite,
Ze rozmér upravite klepnutim na Modify (Upravit), oznacenim poZadované stény
a klepnutim na text rozméru. Oznacend sténa (resp. stény — zobrazi se Cervené) :
se posune.

Vytvoreni podlahy (stropni desky)

V tomto cvieni vytvofime podlahy v podlaZich 1,2 a 4.
1. Oteviete podlazi 1 (Level 1).

2.V zélozce Modelling (Modelovani) konstrukéni palety zvolte funkci Floor (Podlaha). Nyni se zobrazi paleta
Sketch options bar (Paleta voleb skici). Implicitné se vybere volba Pick Walls (Vybrat stény). Pfikaz Pick
Walls (Vybrat stény) umozniuje vytvaret profil podlahy vybiranim stén budovy.

3. Zvolte jednu ze ¢ty vnéjsich stén. Na jedné strané stény se zobrazi ¢ara. Podle toho, kde se ke sténé
priblizite, vybere se pfislusna strana stény, ke které se bude deska protahovat. Chceme vytvorit podlahu
k vnitni strané stény. Neni-li ¢ara na vnitini strané, prevratte ji kliknutim na modré Fidici Sipky.

4. Podobnym zplsobem vyberte i dalsi vnéjsi stény.
Mizete také postupovat tak, ze se pfiblizite k prvni sténé, zmacknete klavesu Tab (vyberou se ostatni navazujici

stény) a pak teprve kliknete levym tlacitkem. Stény se pro vytvoreni obvodu desky vyberou.

5. Odstup hran desky od vnitfnich hran stén nastavte u viech stén na 0.
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6. Pomoci tlacitka Finish Sketch (Dokoncit skicu) dokoncete vytvareni podlahy.
7. Oteviete podlazi 2 (Level 2).
8. Vytvorte desku nad podlazim 1 stejnym zpisobem jako v predchozich krocich 2 — 6.

9. ProtoZe v prvnim patfe jsou vnitini stény, objevi se hlaska, zda chcete tyto stény ofiznout a pfipojit k desce
nad prvnim podlazim. Tuto hlasku potvrdte.

10. Pokud vam deska zasahuje do vnéjSich stén, objevi se dalsi hlasky, zda chcete spojit geometrii a do stén
provést vybrani pro desku. Opét potvrdte.

1

—_

. Oteviete podlazi 4 (Level 4).
12. Opét zvolte funkci Floor (Podlaha).

13. Vyberte 4 vnéjsi stény, abyste definovali vnéjsi obvod podlahy. Vzhledem k tomu, Ze nechcete podlahu
uvnitr stén pristfeku, nacrtneme pro definovani otvoru v podlaze vnitini smycku.

14. Oznacte Ctyfi stény pristiesku. Ujistéte se, Ze nacrtnuté cary jsou uvniti oznacenych stén. Takto vytvorite
otvor v podlaze.

15. Stisknéte Finish Sketch (Dokoncit skicu).
16. Potvrdte hlasku o propojeni geometrie podobné jako v kroku 10.

17. Oteviete prostorové zobrazeni (3D view) a pro zobrazeni podlahy vyberte
z nabidky View (Zobrazeni) piikaz Shading with Edges (Stinovani s hranami).
Tip: Chcete-li vidét cely prostorovy (3D) nahled, kliknéte v okné dokumentu
pravym tlacitkem mysi a zvolte Zoom to Fit (Pfizpiisobit oknu).

Déle priddme na ctvrté podlazi ptilkruhovou sténu tak, jak je to vyobrazeno
na nasledujicim obrazku.

18. Oteviete zobrazeni Floor Plan: Level 4 (Pidorys podlaZi: PodlaZi 4). Klepnéte na Wall (Sténa) z konstrukéni palety.

19. Vyberte z Option Bar (LiSta voleb) pfikaz Three Point =1 . I_
Arc (ProloZeni oblouku tfemi body). | Ell G}lfl\ C’. | [ | I |lesat. 0

]
[Arc passing through three points|

20. Pro vytvoreni obloukové stény klepnéte pfiblizné v naznaceném misté na referencni roving, kde bude
zacatek, a nasledné klepnéte priblizné v mistech, kde je naznacen koncovy bod. Posurite ukazatel tak,
aby vytvofil 180° oblouk a klepnutim sténu umistéte. V této fazi se nezatézujte rozméry.

21. Klepnéte na Modify (Upravit), zvolte obloukovou sténu a zvolte Properties ke oniyhas
(Vlastnosti). Zmérite hodnotu Top Constraint (Horni mez) na Up to level: \ ——
Level 6 (Do trovné: PodlaZi 6). AN Ly

Treti bod pro umistani stény

13



Vytvoreni stfechy

Nyni na pfistfeSek vytvofime stfechu s jednim sklonem.
1. Oteviete Floor Plan: Level 6 (Pidorys podlazi: PodlazZi 6). V zaloZzce Modelling (Modelovani) konstrukcni
palety klepnéte na Roof (Stiecha) a zvolte volbu Roof by Footprint (Stiecha pies obvod).

2. Zruste oznaceni pole Defines slope (Urcuje sklon) a do textového rémecku Overhang (Pfesah) zadejte 250.

™ Delines sope | Dvethang [0 I ™ Extend into wall [to core)

Pf

14

w

. Pro vytvoreni skici pldorysu vyberte Ctyfi stény pristfesku. Ovérte si, zda jsou
linie stfechy odsazené vné stén. Neni-li tomu tak, posuiite je pomoci fidicich
Sipek. Opét Ize postupovat pfi vybéru tak, Ze se pfiblizite kurzorem k jedné -n- - -
sténé, zmacknete klavesu Tab — vyberou se navazujici stény — a pak klepnutim
vyberete viechny stény.

4. Pro nastaveni sklonu stiechy klepnéte na Modify (Upravit) a vyberte spodni vodorovnou ¢aru skici ptidorysu
(u obloukové stény). Zvolte pravé tlacitko mysi a z kontextové nabidky vyvolejte Toggle Slope Defining
(Pfepinani definice sklonu). Sklon mdzZete zapnout i na listé voleb pies pfepina¢ Defines slope (Uréuje
sklon).

o

Pro nastaveni thlu stfechy nechte vybranou spodni hranu skici, zvolte Properties (Vlastnosti) a zmérite
hodnotu Slope Angle (Uhel sklonu) na 25°. OvéFte si, Ze vlastnost Defines roof slope (Definuje naklon
stfechy) je nastavena na Yes (Ano).

6. Stisknéte OK a stisknéte Finish Roof (Dokoncit stiechu).

7. Potvrdte vyzvu, kterd zvyraznéné stény pripoji ke stiese pres Yes (Ano).

idani konstrukénich (opérnych) stén

1. Neni-li v konstrukéni paleté dostupna zalozka Structural (Konstrukce), klepnéte pravym tlacitkem mysi
na konstruk¢ni paletu a zvolte Structural (Konstrukce) nebo z menu Window > Design Bar > Structural
(Okno > Konstrukéni paleta > Konstrukce).

2. Pro aktivaci klepnéte v konstrukcni paleté na zalozku Structural (Konstrukce).
3.V priizkumniku projektu oteviete prvni podlazi (Level 1).

4.V konstrukeni paleté zvolte funkci Structural Wall (Konstrukéni sténa). Jako typ stény vyberte Basic Wall:
Retaining — 300 mm Concrete (Zakladni sténa: Opérna — 300 mm Betonova).

5.V paleté voleb nastavte Height (Vyska) stény do podlazi 2 (Level 2).



6. Umistéte dvé opérné zdi tak, jak jsou vyobrazeny na obrazku. V této fazi i

se nezatézujte presnymi rozméry ani pfesnym umisténim. Stény by pouze
mély byt ve stejné roviné.

Pfidani prvka stavebniho pozemku
S pouzitim prikaz Site (Stavebni pozemek) priddme k budové horni a spodni terasy.
1. Neni-li v konstruk¢ni paleté dostupna zalozka Site (Stavebni pozemek), klepnéte pravym tlacitkem mysi

na konstruk¢ni paletu a Site (Stavebni pozemek) zapnéte.

2. Oteviete zobrazeni Floor Plan: Site (Pddorys podlaZi: Stavebni pozemek). V zaloZce Site (Stavebni pozemek)
konstrukeni palety zvolte Property Line (Cara nemovitosti).

3.V dialogovém ramecku Property Line Creation (Tvorba ¢ary nemovitosti) vyberte Create Property Lines
by Sketching (Vytvorit ¢aru nemovitosti skicovanim). Stisknéte OK.

4.V konstrukéni paleté (Design Bar) zvolte nastroj Lines (Cary) a v paleté voleb (Option Bar) néstroj
Rectangles (Obdélniky).

5. Vykreslete obdélnikovou ¢aru nemovitosti podobnou té, ktera je vyobrazena
na nasledujicim obrazku. S presnosti délky car si nedélejte starosti.

6. Po dokonceni klepnéte na Finish Sketch (Dokoncit skicu).

7. Déle za opérnou sténu pfiddme zadni dvorek. Pokud neméte Floor Plan: Site
(Padorys podlazi: Stavebni pozemek) otevreny, oteviete ho z priizkumniku projektu.

8.V zéloZce Site (Stavebni pozemek) konstrukcni palety zvolte Toposurface (Terén).

9.V konstrukéni paleté vyberte Point (Bod).

10.V paleté voleb nastavte Absolute Elevation (Absolutni kéta) na 4500 mm. Budeme vytvaret povrch
terénu ve vySce 4500 mm pomoci manuélniho zadavani bodd.

| Elevation [JUUD Iﬁl‘.sr.lrn Elewation 3

11. Zadejte 4 body terénu zadniho dvorku podle

(.
\
|
|
\
nasledujiciho obrazku. 1
|

Viozte bod 2 (Priisesik opémé

1 (Prissecik opémé od 2 (Priisec
) // stény 2 property line)

Jotte
steny a pr

/ ol

/vmzte bod 3
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12.V konstruk¢ni paleté klepnéte na Properties (Vlastnosti) a z rozeviraciho seznamu Materials (Materialy)
vyberte Site — Earth (Stavebni pozemek — Zemina). Stisknéte OK.

13. Stisknéte Finish Surface (Dokoncit povrch). Oteviete a natocte
prostorové zobrazeni (3D View).

14. Vratte se na Floor Plan: Site (Pidorys podlazi: Stavebni pozemek) a kliknéte na Toposurface (Terén).
Klepnutim na Point (Bod) v konstrukcni paleté pridejte topografické body pro predni travnik.

15. Nastavte hodnotu Absolute Elevation (Absolutni kdta) na 0.

Viozte bod 2 _ Viozte bod 3
~ -

16. Podle nasledujiciho obrazku piidejte Ctyfi topografické body.

17.V konstruk¢ni paleté klepnéte na Properties (Vlastnosti) a z rozeviraciho seznamu Materials (Materialy)
vyberte Site — Grass (Stavebni pozemek — Travnik). Stisknéte OK.

18. Stisknéte Finish Surface (Dokoncit povrch).

19. Oteviete 3D View (Prostorovy pohled).

20. Pfepnéte se opét na Floor Plan: Site (Pidorys podlazi: Stavebni pozemek).

21. Poslednim krokem je vytvoreni Pad (Jama), tedy odstranéni terénu v misté budovy. Pokud by se tento krok
neprovedl, zasahoval by terén dovnitt budovy.
V konstruk¢ni paleté zvolte volbu Pad (Jama). Automaticky se spusti definice Pad pomoci vybéru stén.

22.V nasem pripadé je ale nutné vytvorit obvod Pad manualné pro zadni
terén. Pfepnéte se proto na Lines (Cary) a vytvorte obdélnik
pres spodni ¢ast budovy zasahuijici do terénu zadniho dvorku. Mizete —
i ¢ary zamknout podobné jako na obrazku.




23. Dokoncete vytvareni Pad (Jama) pomoci funkce Finish Sketch (Dokoncit skicu).

24. Pokud nepracujete v demo rezimu, uloZte si svoji praci.

Pfidani obvodového plasté (curtain wall)

Nyni k predni sténé budovy pridame obvodovy plast.
1. Stisknéte Modify (Upravit) a oznacte pfedni sténu budovy.

2. Nebudeme vytvaret novy objekt, ale stavajici sténu prevedeme
na obvodovy plast. Vyberte predni sténu a z typ stén zvolte
CurtainWall: Curtain Wall 1 (Obvodovy plast: Obvodovy plast 1).
Jestlize se zobrazi upozornéni, zruste ho stisknutim tlacitka Ignore
(Ignorovat).

Obvodovy plast se vytvofi jako jeden sklenény panel. Déle vytvofime rastr
pro rozdéleni panelu a k rastru pfidame svislé pricle.

3.V priizkumniku projektu poklepejte na nazev North Elevation (Severni pohled). MizZete nicméné pracovat
i v 3D pohledu.

=N

. Nastavte si pomoci Zoom in Region (Zvétsit oblast) pohled na budovu tak, abyste dobie vidéli na vytvareny

obvodovy plast.
u ﬂ n

5.V zélozce Modelling (Modelovani) konstrukéni palety klepnéte na Curtain
Grid (Rastr obvodového plasté) a umistéte ukazatel na svislou hranu stény.
Viimnéte si, Ze linie rastru probiha vodorovné z mista ukazatele. Kliknéte
v jedné tfetiné a ve dvou tietinach vysky (ukazatel se pohybuje skokem
po trietinach a poloviné panelu).

[=)]

. Pohybujte ukazatelem podél horni hrany a vytvorte tii stejné vzdalené cary rastru. Ukazatel se pohybuje
skokem na poloviny a Ctvrtiny vzdalenosti, coZ cely postup usnadriuje.

~

. Oteviete prostorovy nahled (3D view) a vytvofeny rastr si prohlédnéte.

oo

. Sloupky na rastr obvodového plasté umistime pres volbu Mullion
(Sloupek) ze zalozky Modelling (Modelovani). Pfi umistovani sloupkd
mUizete oznacovat kazdy rastr jednotlivé nebo miizete pridrzet stisknutou
klavesu CTRL a oznacit celou sténu. Piipadné na listé voleb zapnéte
prepina¢ All Empty Segments (Vsechny prazdné segmenty). Timto
zplsobem pridame sloupky na vSechna pole obvodového plasté.




Zadavatelé si obvodovy plast rozmysleli, a tak se budeme muset vratit k plvodni sténé. Zrusime vytvoreny
obvodovy plast.

9. Klepnéte Sipkou vedle tlacitka Undo (Zpét) na panelu néstroju.
Projdéte seznam az k prvnimu piikazu Change Type (Zménit
typ). Klepnéte na Change Type; timto zplsobem zrusite vsechny
kroky aZ do tohoto bodu.

x|lozos||e || Qe EGD

Zménu z obvodového plasté na klasickou sténu mizete udélat i tak, Ze obvodovy plast vyberete a v seznamu
typl stén vyberete opét obvodovou sténu Basic Wall: Exterior — Brick on CMU.

Pridani dvefi

Daéle pridame do budovy nékolik dveri.
1. Otevrete zobrazeni prvniho podlazi (Level 1).

2. Ze zélozky Modelling (Modelovéni) klepnéte na Door (Dvere) a umistéte ukazatel
na sténu vyznacenou v nasledujicim obrazku. Posunete-li ukazatelem z vnéjsi strany
stény do vnitini, zméni se smér otevirani dvefi. Klepnutim dvefe umistime.
Neoteviraji-li se dvefe dovniti, zmérite otevirani klepnutim na fidici Sipku. Pfidejte
jesté dalsi dvoje stejné dvere do vnitinich pricek.

3. Umisténi dvefi mlizete ménit tak, Ze dvefe vyberete a objevi se pomocné kéty.
Pokud kliknete na vynaseci ¢ary két, posunuiji se cyklicky na jina mista, napriklad
z osy dvefi na otvor. Pokud kliknete na kétu, staci zadat jinou hodnotu a objekt se
posune na spravné misto.

4. Oteviete podlaZi 2 (Level 2). Pidejte na toto podlaZi dalsi dvere. Ovérte si, Ze se |
oteviraji spravnym smérem. Nezapomerite zménit otaceni nebo dverni zavés: |
klepnéte na Modify (Upravit), dvefe oznacte a klepnutim na fidici Sipky zménte 1

smér otevirani. l
\\\
j%

Doslo ke konstrukéni zméné: je tieba zaménit stiedové dvere za dvere s dvojitymi skly. Pro provedeni této

zmény je tfeba nejprve zavést prislusnou fadu z knihovny.

5. Klepnéte na Modify (Upravit) a oznacte prostfedni dvefe.

6. Klepnéte na Properties (Vlastnosti) a zvolte Load (Zavést). Vyberte
slozku Doors (Dvefe) a zvolte soubor Double—Glass 2.rfa.
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7.V dialogovém rdmecku zvolte OK. Vyména instanci se provede automaticky.

8. Oteviete podlazi 4 (Level 4) a vlozte dvefe M_SingleFlush:
813 X 2134 mm, jak je zndzornéno na nasledujicim obrazku.

Pridani oken

Nyni pfiddme do budovy nékolik oken.

1. Otevrete Floor Plan: Level 1 (Pidorys podlazi: Podlazi 1). Budeme pridavat okna vytvorena specidlné
pro tento projekt. Tato okna nejsou soucasti Sablony projektu.

N

. Z menu File (Soubor) vyberte Load from Library > Load Family
(Zavést z knihovny > Zavést tfidu) a na svém disku se presurite
v Revitu na adresar Training/Metric (standardné je umistén
v C\Documents and Settings\All Users\Application
Data\Autodesk\Revit\Training\Metric). Vyberte soubory
3300X3300.rfa, 1300X1300.rfa a 450X450.rfa a stisknéte
tlacitko Open (Otevrit); tim dojde k zavedeni pozadovanych tid oken
do projektu.
Poznamka: Pokud nemate soubory Training nainstalovany, mizete
pouZit i jina vhodna okna z knihovny Revitu.

w

.V zélozce Modelling (Modelovani) klepnéte na Window (Okno). V seznamu typti (Type Selector) vyberte
rozmér 3300X3300. Umistéte ukazatel na sténu a klepnéte v misté, kde v ni podle nasledujiciho obrazku
maji byt okna.

=N

. Umistéte dalsi okno rozméru 7300X1300 podobné jako na obrazku.

w1

. Oteviete Floor Plan: Level 2 (Pidorys podlazi: Podlazi 2) a umistéte okno
o rozmérech 3300X3300 nad okno v prvnim podlazi vpravo.

[=)]

. Na druhé podlazi jesté umistéte okno rozméru 7300X17300, podobné jako Ve ora
na obrazku.
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7. Oteviete Floor Plan: Level 3 (Pidorys podlaZi: Podlazi 3) a pfidejte okna o rozmérech 3300X3300,

podobné jako na obrézku.

8. Dale pridejte 2 mensi okna rozméru 7300X1300 dle obrazku.

9. Otevrete Floor Plan: Level 5 (Pidorys podlaZi: PodlaZi 5) a pridejte okno rozméru
3300X3300 podle obrazku.

10. Oteviete pohled South Elevation (Jizni pohled). Vyberte okna rozméru 450X450.

11. VSimnéte si, Ze pfi pohybu ukazatelem mysi se zobrazuje zelena ¢arkovana cara.
Tato ¢éra oznacuje implicitni vySku parapetu. Pokud pfi zobrazeni zelené cary
stisknete tlacitko mysi, umisti se okna do implicitni vysky. Umistéte pét oken
priblizné tak, jak je vidét na obrazku.

Vytvoreni fezu
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1. Otevrete prvni podlazi (Level 1).

2.V zéloZce Basics (Zakladni) konstrukéni palety vyberte Section (Rez).

3. Klepnéte nalevo od budovy, kde ma linie fezu zacinat. Posurite ukazatelem na pravou stranu budovy

a klepnéte v misté, kde ma fez koncit. U linie fezu se zobrazi rozsah fezu.

4. Vyberte ramecek rozsahu fezu za horni tichop a posurite rozsah
fezu az za horni ¢ast budovy podobné jako
na obrazku. Timto zplisobem nastavite viditelnost prvkd
v zobrazeni fezu.

5. Umistéte ukazatel na znacku fezu a poklepejte na néj. Otevie se

zobrazeni fezu. -




Pridani schodisté
1. Oteviete Floor Plan: Level 1 (Pidorys podlazi: Podlazi 1).

2.V zélozce Modelling (Modelovani) konstrukéni palety klepnéte na Stairs (Schodisté).

3. Klepnutim oznacte zacatek schodistového ramene priblizné tak, jak je 2
znazornéno na obrazku. Posurite ukazatel mysi na konec a klepnutim vytvorte ’
schodistové rameno. ‘EI

4. Stisknéte Finish Sketch (Dokoncit skicu). Schodisté mUZete pfipadné posunout a umistit ho k opérné sténé.

5. Z nabidky Edit (Uprava) zvolte Align (Zarovnat). Zvolte licni sténu, ke které budete chtit schodisté umistit,
a zvolte konec schodistového ramene.
Tip: Je-li obtizné vybrat konec schodistového ramene, stisknéte klavesu Tab.

6. Otevrete prostorovy pohled (3D view) a schodisté si prohlédnéte.

Vytvoreni vykazu oken
1. Z nabidky View (Zobrazit) zvolte New > Schedule/Quantities (Novy > Vykaz/Mnozstvi).

2. Z dialogového ramecku New Schedule (Novy vykaz) vyberte
ze seznamu kategorii Windows (Okna). Stisknéte OK.

3. Ze zalozky Fields (Pole) dialogového rdmecku Schedule Properties
(Vlastnosti rozpisu) bud’ pomoci tlacitka Add (Pridat), nebo poklepanim
vyberete do seznamu vykazovanych poloZek (Scheduled fields)
nésledujici typy poli: Type Mark (Znacka typu), Count (Pocet), Family
(Tfida), Height (Vy3ka) a Width (Sitka).

==

= |

4. Prepnéte se na zalozku Sorting/Grouping (Razeni/Seskupovani) a v rozeviracim seznamu Sort by (Radit
podle) zvolte Type Mark (Znacka typu).
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5. Vypnéte prepinac Itemize every instance (Uvést vsechny vyskyty).

o

Klepnéte na zalozku Formatting (Formatovani) a ze seznamu Fields
(Pole) zvolte polozku Family (Tfida). Do textového ramecku Heading
(Zahlavi) vlozte Typ okna. Podobné miizete zménit

i nazvy dalsich poli.

~

. Pro vytvoreni vykazu klepnéte na OK.

7 3
18 L]
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Rendering modelu
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Pfed vypoctem rendru modelu budete potfebovat nastavit kameru pro 3D pohled na model.
1. Oteviete Floor Plan: Level 2 (Pddorys podlazi: Podlazi 2).

2.V konstrukéni paleté v zélozce View (Pohled) vyberte funkci Camera a umistéte \
kameru podobné jako na obrazku. ‘

3. Po umisténi kamery se objevi 3D perspektivni pohled (3D View 1) podobny : ‘H
jako na nasledujicim obrazku. Pokud se vam napoprvé nepodafi udélat rozumny L
pohled na budovu, bud’ otocte pohledem kamery, nebo pohnéte kamerou i
v plidorysu nebo jiném pohledu. . .'.I
Poznamka: Zobrazeni kamery v plidorysu provedete tak, ze pravym tlacitkem i [ij |
vyberete v priizkumniku projektu 3D pohled a zapnete Show camera Y IL ~ T
(Zobrazit kameru). =RarH

4. Na konstrukéni paleté klepnéte na Rendering. Stisknéte Raytrace (Sledovani paprsku).

5.V dialogovém rdmecku Scene Selection (Volba scény) vyberte New
(Novy) a Exterior Scene (Vnéjsi scéna) a stisknéte OK. Fmeretinba Ea o ot pok o E et et
the el of ekt e vt
™
™ How Hana [




6. Provede se rendr vaseho modelu.

&
i)

7. Pro dalsi praci si ulozte vyrendrovany obrazek do priizkumniku projektu pomoci volby Capture Rendering
(Sejmout rendr), kterou naleznete v konstruk¢ni paleté Rendering.

Vytvoreni vykresu

1.Z menu View (Pohled) zvolte New > Sheet (Novy > List). Stejnou funkci naleznete na pravém tlacitku
pfi zvoleni listG vykresu v prizkumniku projektu.

2. Vyberte list (Title Block) typu A0 Metric a potvrdte pies OK. Otevie
se vykres, ktery se také objevi v priizkumniku projektu.

3. Pomoci mysi preneste na list vykresu pozadované pohledy. Napfiklad —
pidorys 1. podlazi, 3D pohled, fez a sejmuty obrazek rendru.

Dokonceni

Pravé jste dokondili sviij prvni projekt a vyzkouseli si zakladni praci v Revitu. Poznali jste, jak snadny produkt
to je a jak rychle se Ize naucit. Dale jste vidéli nékteré ze silnych stranek tohoto softwaru. Toto je ale pouze
zacatek, existuje jesté spousta oblasti a funk¢nosti Revitu, které je potieba si projit a pochopit, abyste zikali
kompletni informaci o sile tohoto produktu. Dalsi pfiklady, postupy a névody naleznete v Tutoridlech Revitu,
které si |ze spustit z menu Help > Tutorials. Pro Revit si mGZete stahnout i dalSi dokumentaci, véetné ceské verze
UzZivatelské prirucky, ktera je jiz mozna v dobé, kdy Ctete tyto stranky, k dispozici.

Pfijméte, prosim, nase podékovani za vyzkouseni programu Revit.

23



